Gebruikershandleiding Backgammon -
Timer (Nederlands)

Inleiding

Gefeliciteerd met uw aankoop van deze hoogwaardige Backgammon Timer van
Digital Game Technology. Deze Backgammon Timer zorgt voor extra spanning en
dynamiek in een wedstrijd tussen twee spelers. Met zijn heldere handige knoppen en
groot display is de Backgammon Timer zeer eenvoudig te programmeren en intuitief
in gebruik. Hij beschikt over een 1 periode countdown timer die kan worden inge-
steld tussen 1 seconde en 9 uur en 30 minuten. De klok schakelt van de ene speler
naar de andere speler zodra één van de twee grote knoppen wordt ingedrukt.
Gebruik deze spelklok bij een breed scala aan spellen zoals Schaken, Dam-
men, Checkers, Poker, Scrabble™, Lost Cities, Party & Co, Yahtzee, Boggle, Kolonis-
ten, Carcassonne, Trivial Pursuit, Monopolie of andere spellen voor twee spelers.

Stel de speeltijd en de delaytijd in en start de klok. Het spel kan beginnen!

Batterij

De Backgammon Timer werkt op één AA-batterij. Als de Backgammon Timer gedu-
rende langere tijd niet gebruikt gaat worden is het raadzaam de batterij te verwijde-
ren. Dit is belangrijk om beschadigingen veroorzaakt door een lekkende batterij te
voorkomen. Wanneer het batterijsymbool L oplicht, zoals weergegeven
in de rechter benedenhoek van het scherm, kan de Backgammom timer nog steeds
worden gebruikt voor enkele spellen. Het wordt echter aanbevolen om de batterij
dan wel te vervangen voor een nieuw exemplaar.

Belangrijk:

e De bijgeleverde batterij is niet oplaadbaar en mag niet worden opgeladen.

e Gebruik geen oplaadbare batterijen in dit product.

e Plaats de batterij in het batterij compartiment aan de onderzijde en met de
polariteit zoals op de onderkant staat aangegeven.

Een lege batterij moet onmiddellijk worden verwijderd.

Men moet de batterij nooit kortsluiten.

Beschrijving van de knoppen

Bedieningsknoppen

O+
Links Rechts
Il (| -

Gebruik deze power knop om de Backgammon Timer in of uit te schake-
Ll) len door de toets gedurende 1 seconde ingedrukt te houden. Druk
nogmaals op de knop om de delay tijd in te stellen
Gebruik deze knop om de tijd of delay naar boven bij te stellen voor het
+ begin van een spel. Houd deze knop ingedrukt om de klok snel in te
stellen.
Gebruik deze knop om de tijd of delay naar beneden bij te stellen voor
het begin van een spel. Houd deze knop ingedrukt om de klok snel in te
stellen.
Gebruik deze knop om de klok te starten of te pauzeren.
>l De klok kan ook worden gestart door op één van de grote knoppen
“Links” of “Rechts” te drukken.

Backgammon Timer display Lay-out
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De Backgammon Timer Backgammon

Druk op de knop . Het display toont de laatst gebruikte instelling. Het 1l picto-
gram wordt weergegeven op het display om aan te geven dat de klok niet loopt.
De speeltijd en de delaytijd kan nu worden ingesteld met behulp van de = en
— toetsen.

Druk nogmaals op de knop () om de laatst ingestelde delaytijd te zien.

Indien een delaytijd van nul seconden is geselecteerd, dan is de letter D niet
zichtbaar op het scherm.

De ingestelde delaytijd wordt voor de speeltijd afgeteld zodra de klok wordt
gestart en bij elke zet zodra de knop “Links” of “Rechts” wordt ingedrukt. Tijdens

het aftellen van de delaytijd knippert de letter D en de dubbelepunten.

De Backgammon Timer kan nu worden gestart door te drukken op P 1l of op de
knoppen “Links” of “Rechts”. Drukt u op de knop M1l dan start de linker klok
(reeds aangegeven door een knipperende dubbele punt). Drukt u op knop “Links”
of “Rechts” dan start de klok voor de andere speler.

Het symbool [ 4 geeft nu aan dat de klok loopt.

Drukt u op de knop Pl dan pauzeert de Backgammon Timer en wordt het
symbool Il weergegeven.

Om het spel te hervatten drukt u op de knop P Il of op “Links” of “Rechts”.
Wanneer één van de klokken op nul komt, klinkt het geluidsignaal en wordt de
bijbehorende vlag getoond.

U start de Backgammon Timer opnieuw, door de Backgammon Timer uit te schake-
len en weer aan te zetten met de (O knop.

De ingestelde delaytijd wordt door de klok onthouden voor een nieuw spel. U
hoeft deze dus niet iedere keer in te stellen.

De speeltijden
Aan het begin van een spel krijgen beide spelers evenveel speeltijd toegewezen.
De Backgammon Timer kan worden ingesteld volgens onderstaande tijds intervallen:

Speeltijd Mogelijke tijdsinterval instellingen

Tijd lager dan 1 minuut Interval van 1 seconde

Tijd tussen 1 en 10 minuten Interval van 30 seconden

Tijd tussen 10 en 30 minuten Interval van 1 minuut

Tijd tussen 30 minuten en 2 uur Interval van 5 minuten

Tijd tussen 2 uur en 9 uur en 30 minuten Interval van 30 minuten

Let op: Bij een tijdsinstelling van 1 minuut of lager kan de delaytijd per seconde
ingesteld worden. Daarboven is de delay tijdsinterval 10 seconden.

De vlag

Aan de kant van de eerste speler waar de tijd op nul komt, gaat de vlag knipperen.
Als de tweede speler de nul passeert, wordt alleen de klok gestopt maar niet de vlag.
Dit maakt het mogelijk om altijd na te gaan welke speler het eerst de nul heeft
bereikt.

Het geluidsignaal

Het geluidssignaal kan worden in- of uitgeschakeld door de knop(')gedurende 2
seconden bij het inschakelen van de Backgammon Timer ingedrukt te houden. Het
symbooIonrdt weergegeven wanneer het geluidssignaal is geactiveerd. Met het
geluidsignaal geactiveerd is er een korte pieptoon bij 10, 5, 4, 3 en 2 seconden en
een lange pieptoon voor het bereiken van 0 seconden.

Onderhoud en reiniging

De Backgammon Timer is een hoogwaardig kwalitatief en duurzaam product. Met
zorg behandeld kunt u genieten van jaren probleemloos gebruik. Voor het reinigen
van de klok gebruikt u bij voorkeur een licht bevochtigde zachte doek. Gebruik nooit
schurende of agressieve vloeistoffen. Plaatsing in direct zonlicht kan leiden tot een
verkleuring van de Backgammon Timer.

Garantievoorwaarden

Digital Game Technology garandeert dat uw Backgammon Timer voldoet aan de
hoogste DGT kwaliteitsnormen. Mocht uw Backgammon Timer ondanks on-
ze zorgvuldigheid bij het selecteren van onderdelen, materialen, productie en
transport toch een defect vertonen tijdens de eerste 24 maanden na aanschaf, neem
dan contact op met het verkooppunt waar u de Backgammon Timer heeft verkregen.
Om in aanmerking te komen voor de garantie, kan worden gevraagd om uw aan-
koopbewijs te tonen. Wanneer een defect product wordt geretourneerd, geef dan
altijd een gedetailleerde beschrijving van het probleem en het serienummer (op de
onderkant) van de Backgammon Timer. De garantie is alleen geldig als
de Backgammon Timer is gebruikt op een normale en voorzichtige manier. De
garantie vervalt indien de Backgammon Timer sporen van misbruik vertoont of als
ongeautoriseerde reparatie pogingen werden ondernomen zonder voorafgaande
schriftelijke toestemming van Digital Game Technology.

Technische specificaties

Batterij: Een AA (penlight) batterij

Tijd afwijking: Minder dan 1 seconde per uur
Behuizing: ABS-kunststof (diverse kleuren)
Display: 115X 17 mm

Formaat: 155X 60 x 42 mm

Gewicht: 105 Gram (inclusief batterij)

Disclaimer

Digital Game Technology heeft haar uiterste best gedaan om ervoor te zorgen dat de
informatie in deze handleiding correct en volledig is. Wij nemen echter geen aan-
sprakelijkheid voor eventuele fouten of onvolledigheden. Digital Game Technology
behoudt zich het recht voor om de specificaties van de hardware en software, zoals
beschreven in deze handleiding, zonder voorafgaande kennisgeving te wijzigen. Geen
enkel deel van deze handleiding mag worden gereproduceerd, verzonden of vertaald
in een andere taal in welke vorm en op welke wijze dan ook zonder voorafgaande
schriftelijke toestemming van Digital Game Technology.

(6 De Backgammon Timer voldoet aan de volgende richtlijnen:
2004/108/EC, 2011/65/EU.

Dit product is voorzien van het recycling symbool wat aangeeft dat

aan het einde van zijn leven, het product apart moet wor-
ﬁ den aangeleverd bij een inzamelpunt volgens de plaatselijke regelge-

ving. Het product mag niet middels de normale ongesorteerde afval-
stroom afgevoerd worden.

Vﬁ) Dit product is niet geschikt voor kinderen van O - 3 jaar.
% Bevat kleine onderdelen. Verstikkingsgevaar.

82, De Backgammon Timer voldoet aan de verordening van het
0 Duitse “Der Griine Punkt" Handelsmerk van Duales System
Deutschland GmbH.
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PyKoBOACTBO NO ucnosb3oBaHuio Backgammon
Timer
(Ha pycckom a3bike)

BBeaeHue

Mo3apasasem c NOKYNKOM BbICOKOKAYECTBEHHOIO Taiimepa ¢ GpyHKLUMel 3a4epKu
DGT. 3710T Taiimep NPMAAET 0COBEHHYIO HANPAXKEHHOCTb U AUHAMUKY B Nt06YIO Urpy -
copeBHOBaHMWe ABYX UrpokoB. C yA06HbIMU KHOMKamu cBepxy 1 6oabWwnMm Anucnieem
Backgammon Timer ero o4eHb IErKO NPOrpammMmMpoBaTh U UCNONL30BaTb. Taimep
MmeeT GyHKLMI0 06paTHOro OTCYETA, KOTOPbIN MOXKET BbITb YCTaHOB/IEH Ha YPOBEHb
OT 0Z}HOI CeKyHAbI A0 9 Yacos 1 30 MUHYT. UrPOKM NepektoyaloT Talimep HaxkaTuem
ABYX 60N1bLWINX KHOMNOK.TakMeP MOXKHO UCMNONB30BATb B Pa3HbIX Urpax, Kak,
Hanpumep, LWaxmaTbl, Wawku,Hapapl, Mokep, Ckpab6a (pyanT), MoTeps roposos,
WUcnyr, KonoHuctbl, KapkaccoH, MpecneposaHne, MoHONOAWA U APYrUX Urpax,
npeAHasHayYeHHbIX AN ABYX UTPOKOB. YCTAaHOBUTE XKeNaTeNbHYI0 3a4ePXKKy
BPEMEHM U1 3anycTuTe Yackl. Urpa MoxeT HaumHaTbeA!

BarTapeiiku

Backgammon Timer paboTaeT Ha oaHo 6aTapeitke AA. Ecaum Taiimep He byaet
MCNO/Ib30BaH JONrOe Bpems, COBETYeM W3B/ieyb 6aTapeiiky. MHaue yTeuka us Heé
MOXXET NPUYUHUTD yLep6. ECM B NPaBOM HUKHEM Iy NOABNAETCA CUMBON

noyTU NycToit 6aTapeiku, Talmep MOKHO BCE eLLE UCMONb30BaTh HA HECKO/LKO Urp,
HO peKomMeHAyeM 3aMeHUTb eé Ha HOBY!O.

BakHo:

e [punoxeHHan 6aTapen He nepesapaKaeTcs.

He nonb3yiitecsh 3apsxalowmmucsa 6atapeikamu!

Bnoxute 6atapeitky B NpefHa3HauYeHHbIN AR Heé OTCeK CHU3Y, YCTaHOBUB
NONAPHOCTb TOYHO, KaK MOKa3aHo.

e lcnonb3oBaHHyto 6aTapeiiky cneayeT HemeaeHHO YAANUTb.

e He sonyckaiite KOPOTKOE 3aMblKaHue.

OnucaHve KHONOK

KHOMKMW ynpaB/ieHuns

cneBa npaeso

>l || -

ITa KHOMKa BK/KOYAET U BbIK/IOYAET Talimep. YTo6bl BKAKOUUTL MAK
(l) BbIKNIOYUTL TaliMep, HaJ0 NPUXKATL 3Ty KHOMKY Ha 1 cekyHAy. Haxmute
Ha KHOMKY elé pas, 4Tobbl YCTAaHOBUTb BPEMSA 334 PXKKH.

[N yCTaHOBKM OCHOBHOTO BPEMEHU U BPEMEHM 3aJePXKKN B CTOPOHY
yBeNUYEeHUs 0 TOro, Kak Urpa Hayanacb, UCNo/b3yeTcs 3Ta KHomKa. Ecau

+ €€ NpUXKaTb M He OTNYCKaTb , TO 3TY GYHKLMIO MOXHO ByAeT yCTaHOBUTL
bbicTpee.

Monb3yiTech 3TOI KHOMKOM ANsA TOro, 4To6bl yCTaHaBAWBATb OCHOBHOE
BPEMA U BPEMSA 33JePXKKM B CTOPOHY YMEHbLUEHUA [0 TOro, Kak urpa
Hauvanacb. Ecnm eé npuxKaTb M He OTNYCKaTb , TO 3TY GYHKLMIO MOXKHO
6yaeT ycTaHOBUTDb bbicTpee.

3Ta KHOMKa 3anycKaeT ¥ OCTaHaB/MBAET Yacbl. Yacbl TakKe MoryT 6bITb
>l 3anyLieHbl HaXkaTuem KHomok “ cnesa’” uan” npaso”.

Backgammon Timer Taiimep ¢ pyHKIMeH 3afepKKH cxeMa
Aucnies
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Taiimep c pyHKMel 3agepkku Backgammon Timer

o Hasmute Ha kHonky & . Ha aucnnee 0To6pasuntcs nocneHMit UCNONb30BaHHI
napamertp.

3nauok Il Ha gucnnee nokasbisaeT, 4To TUACHI B 3TOT MOMEHT He MAYT.

C NOMOLLbIO KHOMOK =+ 1 = MOXeT 6biTb yCTaHOB/IEHO OCHOBHOE BPeMs U
BPEMA 334EPHKKU.

HamuTe ewé pas Ha kHonky (), uToBbl yBUAETL NOCAEAHEE YCTaHOBIEHHOE
BPEMA 334EPHKKU.

Ecnn Bpems 3agep»Kku Bbi6paHo O cekyHa, To byksa D He ByaeT BuAHa Ha
aucnnee.

Mocne Toro, Kak Yacbl ByayT 3anyLueHbl U NOCAE KaXKA0ro HaXaTua KHOMOK
«cnesa» U «npaso» byaeT AeicTBOBaTb GYHKLUMA 3a4€PXKKM [0 TOr0, Kak HauHET
OTCUMTBIBATLCA OCHOBHOE Bpems. B To Bpems Kak 3Ta GyHKLMA AeNCTBYET, Ha
avcnnee muratoT 6ykea D u aBoeToume.

Tenepb MOHO 3anycTuTb Taiimep Haxxatuem kHonku P 1 uau kHonok "cnesa”
nan "npaso". Haxas Ha kHonky P 11, sanyckaem yacel cnesa (onu 0603HauetHbl
MUraloLWMmMmM 4BOETOUUAMMK).

HaskaTue kHomok "cnesa" nam "npaBo" 3anyckaeT Yacbl APYroro UrpoKa.

Cumeon P nokasbisaer, uto uyace! uayT.

Haxatue Ha kHonky P Il ycranasnmsaet pexxum naysel. Mpu sTom nossnsetca
cumson Il

[ins Toro, 4To6bl BO306HOBUTL UTPY, HAAO HaXKaTb Ha KHOMKY P 1l vau Ha "cnesa”
unu "npaso".

Ecnu nokasaHusa 4acoB C O4HOM CTOPOHbI AOLUAW A0 HYAA, 3BYYMUT 3BYKOBOI CUrHan
1 nossaseTca nsobpaxeHue dnara.

[ns Toro, 4To6bl HaYaTb HOBYIO UrPY, HAJO BbIKAIOYNTL, @ MOTOM CHOBA BK/IIOYUTD
Talimep KHonkou .

YCTaHOBNIEHHOE BPeMSA 3aJlePXKKM Yachl MPY BbIKIOYEHWUM «3aNOMUHAIOT», U TaKUM
06pa3om HeT Heob6X0AMMOCTH YCTaHABAMBATL ITOT NapamMeTp KasKAbli pas 3aHoBo.

Bpems urpbi

Mepeg Hauyanom urpbl 06a UrpoKa NONYYaIoT OAUHAKOBOE KONMYECTBO BPEMEHMU.
Taiimep ¢ GyHKLMEN 3a4EPXKKU MONKET UCMNO/b30BaTb OAMH U3 HUKEYKa3aHHbIX
MHTEPBaNOB BPEMEHU:

Bpems urpbi: BO3MOHble MHTEpBanbl

KOpoye MUHYTbI MHTepBan B 1 cekyHay

oT 1-0¥ MUHYTbI A0 10-T¥ MUHYT nHTepBan B 30 ceKyHA,

OT 10-TM MUHYT A0 30-TM MUHYT MHTepBan B 1 MUHYTY

oT 30-T” MMHYT A0 2-yX YacoB MHTEPBaN B 5 MUHYT

oT 2-yx yacoB A0 9-Tn yacos 30-T MUHYT nHTepsan B 30 MUHYT

DNAT

Ha Yacax Toro U3 UrpokoB, NOKasaHUA BPEMEHW KOTOPOTO NPULLAN Ha HOb,
noassAeTca muratollee nsobpaxerune dnara. Ecam u apyroit Urpok JocTuraeT Hyns,
TO Yacbl OCTaHaBAMBAIOTCA, U M306paxkeHne dpnara He BO3HUKaET. ITo AaéT
BO3MOXHOCTb ONPEAENUTL, KTO U3 UTPOKOB NEPBLIM NPULLEN K HY/HO.

3BYKOBOI1 CMrHan

Mpvkatvem kHonku &) Ha 2 cekyHabI BRAOYAETCSA 1 BbIKNOYAETCA GYHKLMA
3BYKOBOTO CUrHaNa. CUMBON &' NOABAAETCA, KOrAa 3BYKOBOI CUrHAN BKAKOYEH. Mpn
BK/IIOYEHHOM 3BYKOBOM CUTHase C/blleH KOPOTKWY 3BYK 3a 10, 5, 4, 3 1 2 ceKyHAp!
[0 KOHLA BPEMEHMU, U A/INHHBIV CUTHAN Nepes TeM, Kak Yacbl Y NEPBOro U3 UrPOKOB
NPULLAN Ha HONb.

O6paleHne U YNCTKa

Taiimep c pyHKumeit 3apepkku Backgammon Timer -
KauecTBeHHbIVi 1 goporoi npoaykT. Mpu 3a6oTiMBom 06palLeHUn MOXKHO MHOTO
net 66CI‘Ip06I’IeMHO noNb30BaTbCA M. ,ﬂ,/’lﬂ YMCTKKM YaCoB Ny4Lle BCero no4b30BaTbCA
C/Ierka yBNaXXHEHHOM TPANOYKOW. HMKoraa He ucnonb3yiite abpasmsHble
yna)o(erenM.Ha,qo TaKXe 0TAaBTb cebe OTYET B TOM, YTO AONTr0Oe HaxoXaeHune B
ly4ax CONHUQ BeAET K USMEHEHUIO LBeTa usaenus.

Ycnosusa rapaHTumn

Digital Game Technology rapaHTupyeT cooTBeTcTBME Balero Talimepa cTporum
HOpMam KauyecTsa. Ecnu BCé e, HEB3MPaAA Ha HaL TWATEebHbIN BbIGOp BCex
KOMMOHEHTOB, MaTeEPVasoB 1 TPAHCMOPTUPOBKY, Baw reiimtalimep o6HapyKuT
Kakoi-nnbo aedekT B TeyeHue 24-x MecALEB Nocae ero npuobpeteHus, Bol moxeTe
06paTuUTbCA B TOT NYHKT, rae npubop 6bin KyneH, ¢ npeabABNeHNeM YeKa Ha
MOKYTKY, a TaK}Ke NPOCMM NoApo6HO OnucaTh XapaKTep NoBpeXAeHUa U yKasaTb
cepuiiHbIit Homep u3genus (yKasaH Ha Taiimepe BHU3Y).lapaHTusa yaet
AeNcTBUTENbHOM, ecnn obpallyeHue ¢ TakMepom 6bino akkypaTHbIM. [apaHTua
cyUTaeTCA HeAeNCTBUTENBHOW, ECAN Ha Talimepe 0BHapY»KaTca cneabl NONbITOK
HeneranbHOro pemoHTa 6e3 NMMcbMeHHOro Ha To paspeleHua ot Digital Game
Technology.

TexHUuYecKue cneu,udmuau,uu

BaTtapeiika: 6aTapeiika AA (penlight)

OTKNOHEHMeE OT TOYHOTO BPEMEHU:  MeHee YeMl ceKyHaa B Yac

Kopnyc us matepuana: ABS nnacTuK (B pasnnyHbIX pacyBeTkax)

Oucnneit: 115X 17 mm
dopmar: 155X 60 x 42 mm
Bec: 105 rpammos (BktoYan 6aTapeitky)

HpaBa N OTBETCTBEHHOCTb
Digital Game Technology He xanen ycunuit ansa Toro, 4to6bl NPEACTaBUTL NOHYIO U
MaKCUMaNnbHO BEPHYIO MHGOPMALIMIO B AAHHON MHCTPYKUMK. OAHAKO Mbl He Gepém
Ha ceba OTBETCTBEHHOCTb 3a C/y4aiHble oWwnbKK 1 npobensl. Digital Game
Technology umeeT npaBo M3MeHEHMI yKa3aHHbIX B NPMBEAEHHbIX CneuuduKaumax
AaHHbIX. HUKaKaa yacTb JaHHOW MHCTPYKLIMKM He MOXKeT BbiTb BOcnpounsseaeHa,
nepecnaHa unu nepeseseHa Ha APYroi A3blK B Kakoi 6bl To HU Bbl10 bopme 6e3
npezBapuTeIbHOTO MMCbMEHHOTO Ha To pa3pellexus ot Digital Game Technology.
Backgammon Timer cooTeTcTBYeT CeAyIOWMM HOPMaMm:
(6 AvpekTusa 2004/108/EC, aupektmea 2011/65/EU.
ITOT NPOAYKT CHAabXEH CMMBOIOM NepepaboTKu, 4TO O3HaYaeT: nocse
TOr0, KaK ero ynotpebneHve 3aBepLunTca, Usgenve fONKHO 6biTb
NoMmeLLeHO B CMeLanbHbli NYHKT nepepaboTKn B COOTBETCTBUM C
MECTHbIMM MPaBUAAMK, HO He B 06LLMIT MyCOPOCOOPHMUK.

M3penve He fOMKHO BbITb AOCTYNHO AR AeTel B Bo3pacTe oT 0 A0 3-X

|
net. UMetoTcs Mesikue AeTanu, KOoTopble MOryT 6biTb CayYaHO
NPOr/ioYeHbI.

. Backgammon Timer coOTBETCTBYET PeryMpoBaHui0 HEMELLKOM
S0,

=®‘» Toprosoit mapku "Der Griine Punkt" Duales System Deutschland
GmbH.

© Copyright 2025 Digital Game Technology BV

DGT lzersteden 8 7547 TB, Enschede, The Netherlands
www.digitalgametechnology.com



http://www.digitalgametechnology.com/

	Inleiding
	Batterij
	Beschrijving van de knoppen
	Bedieningsknoppen
	Backgammon Timer display Lay-out
	De Backgammon Timer Backgammon
	De speeltijden
	Let op: Bij een tijdsinstelling van 1 minuut of lager kan de delaytijd per seconde ingesteld worden. Daarboven is de  delay tijdsinterval 10 seconden.
	De vlag
	Het geluidsignaal

	Onderhoud en reiniging
	Garantievoorwaarden
	Technische specificaties
	Disclaimer
	Введение
	Батарейки
	Описание кнопок
	Backgammon Timer Таймер с функцией задержки схема дисплея
	Таймер с функцией задержки Backgammon Timer
	ФЛАГ
	Звуковой сигнал

	Обращение и чистка
	Таймер с функцией задержки Backgammon Timer -
	Условия гарантии
	Технические спецификации
	Права и ответственность

